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Ubungsblatt: Petri-Netze Teil 11

Aufgabe 1

Das ,,System der denkenden und essenden Philosophen®:

Funf Philosophen sitzen um einen runden Tisch herum. Jeder Philosoph hat einen Teller vor
sich. In der Mitte des Tisches steht eine groRe Schiissel mit Spaghetti. Zwischen je zwei
Tellern liegt eine Gabel. Wenn ein Philosoph isst, benutzt er beide rechts und links von sei-
nem Teller liegenden Gabeln. Solange ein Philosoph nicht isst, denkt er nach.

a) Modellieren Sie das System der fiinf speisenden Philosophen als S/T-Netz aus Stellen und
Transitionen.

b) Modellieren Sie ein System, in dem jeder Philosoph stets zuerst die rechte und
anschlieBend die linke Gabel ergreift.

c) Modellieren Sei ein System, in dem jeder Philosoph die Gabeln in beliebiger Reihenfolge
ergreift (erst links, dann rechts bzw. erst rechts, dann links).

d) Modellieren Sie sieben Philosophen wie in a), und fiigen Sie eine Systemkomponente
hinzu, die das Nehmen von Spaghetti auf jeweils zwei Philosophen beschrankt (es gibt nur
zwei Spaghettizangen).

Uberlegen Sie sich zudem, welche Abldufe in dem System stattfinden konnen. Kann es zu
Verklemmungen kommen?



Aufgabe 2

Gegeben sind die Netze N; und No.
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N

a) Zeigen Sie, ob N; durch Faltung oder durch Vergroberung aus N entstanden sein kann.

b) Man betrachte die folgenden Netze

N1©_'

N>

e
:
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Kann N durch Vergréberung des Netzes N; entstanden sein?
Geben Sie alle mdglichen geeigneten Netzmorphismen an.

Aufgabe 3

Erstellen Sie den Markierungsgraphen fur das unten gezeigte Petri-Netz nach der in der
Vorlesung besprochenen Methode (d.h. erst Hilfstabelle, dann Graph).

P1: Fertig T1: MlUnzeinwurf
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T4: j P2:
Ausgabe __L— Miinze
T3: Minzrickgabe erhalten
P3: Fertig T2: Mlnzannahme

zur Ausgabe



Aufgabe 4

Man betrachte den folgenden aus der Vorlesung bekannten Minzautomaten (Schokoladen-
automat):

Munzeinwurf

s1: Speicher s2: Fertig
s3: Minze

erhalten
Ausgabe <—©

Nachfillung Miinzriickgabe
(falsche Miinze)

647

Nachfillanforderung Fertig zur Ausgabe Minzannahme

Verandern Sie den Automaten so, dass zwei Minzen eingeworfen werden missen, um eine
Tafel Schokolade zu erhalten, maximal zwei Schokoladentafeln gespeichert werden kénnen
und die Anfangsmarkierung lebendig ist. Geben Sie den Markierungsgraphen an. Als weitere

Ergédnzung soll der Benutzer die Maoglichkeit erhalten, mit einem Ruckgabeknopf die
eingeworfenen Munzen zurlickzubekommen.



Aufgabe 5

Man betrachte den Miinzautomaten:

Speicher Fertig Munzeinwurf

\ Miinze
erhalten

Ausgabe
Nachfillung '(\]{';Ir;érr]lécll&gua;bzi |
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Nachfullanforderung Fertig zur Ausgabe ~ Miinzannahme

Geben Sie folgende Prozesse (beschriftete Ablaufnetze) an, die aus der Sicht eines Kunden
die folgenden Abl&ufe beschreiben:

a) Eine Minze wird eingeworfen und nicht akzeptiert; eine weitere Miinze wird eingeworfen,
akzeptiert, und eine Ware ausgegeben.

b) Eine Miinze wird eingeworfen, akzeptiert, und eine Ware wird ausgegeben; Eine weitere
Minze wird eingegeben.

Aufgabe 6

Rekapitulieren Sie Aufgabe 1 vom vorangegangenen Ubungsblatt.

Welche Eigenschaften hat das Petrinetz, und was bedeutet das fiir den Spielverlauf?



